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HERZLICHEN GLUCKWUNSCH

zum Erwerb Thres neuen EasyPad™ CX Palm-Top Computers!

Easy Pad ist Ihr leistungsstarker und einfach zu bedienender person-
licher Digitalassistent, der fiir Sie Daten, Kontakte, E-mail Adressen
und andere wichtige Termine speichert. Diese neue und
leistungsstarke sowie Energie sparende Technologie ermdglicht Thnen
bei normalem Gebrauch, bis zu 400 Tage mit nur einem Batteriesatz
auszukommen. Bedingt durch seine ultrakompakte Gréfe und sein
geringes Gewicht konnen Sie zu jeder Zeit und an jedem Ort die
EasyPad Funktionen nutzen. Wir wiinschen Thnen mit Ihrem EasyPad
viel Vergniigen und hoffen, dass er erheblich zu Threr Entlastung und

Unterstiitzung beitrigt. Vielen Dank!
SICHERHEITSHINWEISE

¢ Lassen Sie EasyPad nicht fallen, und vermeiden Sie
Gewalteinwirkungen.

¢ Setzen Sie EasyPad keinen extremen Temperaturen aus.

¢ Da das Produkt nicht wasserdicht ist, lagern Sie es trocken, und
vermeiden Sie den Kontakt mit Fliissigkeiten wie Regen, Wasser,
Obstsaft, Kaffee, Dampf usw., damit es nicht zu Fehlfunktionen

kommt.




¢ Reinigen Sie EasyPad lediglich mit einem weichen trockenen

Tuch.
+  Simtliche Firmen- und/oder Produktnamen sind Handelsmarken

und/oder registrierte Handelsmarken ihrer entsprechenden

Hersteller.

BEDIENELEMENTE

Display

Tastaturbereich |

Symboltasten :

EinfAus |

Richtungstasten

Pfeiltasten

SYMBOLTASTENERLAUTERUNGEN




2“ [2nd]: aktiviert die zweite Funktion, die speziell der néchst

gedriickten Taste zugeordnet ist.

@ [Clock/Alarm]: lokale Zeit-/Weltzeit-/Alarmtaste

[Tel]: Telefonmodustaste.

E [SmartSchedule TM]: Planer-/Speicher-/Ausfithrungstaste.
@ [Game]: Spielmodustaste.

[Calculator]: Rechner-/Umrechnungstaste.

@ [Translator]: Ubersetzermodustaste.

D [Country Code]: Lindercodetaste.

m [Enter]: Eingabetaste.

SYMBOLE
B stiindlicher Alarm, ist eingeschaltet und meldet sich zu jeder

Stunde.

() Planerzeichen: blinkt bei lokaler Zeiterinnerung oder zu Beginn

einer Planerliste. Verschwindet automatisch nach einer

Minute.
= Téglicher Alarm: ist eingeschaltet und wird eingestellt, um




sich zu einer bestimmten Zeit tiglich auszuschalten.

A Pfeil auf: zeigt, ob weitere Informationen vor dem derzeit
sichtbaren Display vorhanden sind.

v Pfeil ab: zeigt, ob weitere Informationen nach dem derzeit
sichtbaren Display vorhanden sind..

<« Pfeil links: bewegt den Cursor nach links.

» Pfeil rechts: bewegt den Cursor nach rechts.

Orr Sicherungsschliissel: Datensicherung in Funktion.

cap. Feststeller fiir GroBBbuchstagen, im Display erscheint CAPS;
wird CAP nochmals gedriickt, erscheinen wieder kleine
Buchstaben, und CAPS verschwindet.

J  akustischer Signalton.

Teil I Erstnutzung von EasyPad

[
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Vor der ersten Benutzung von EasyPad fiithren Sie folgende Schritte

durch:.

1. Driicken Sie den [RESET] Knopf .

2. Driicken Sie [ENTER] fiir Reset. Dann erscheint “RESET!”

Hinweis:

¢ Verwenden Sie fiir das Driicken von [RESET] den EasyPen
Stylusstift oder einen &hnlichen Gegenstand. Verwenden Sie
keinen Gegenstand mit einer scharfen oder briichigen Spitze.

Wenn bei anormalen Bedingungen ein Fehler auftritt

Wenn EasyPad wéhrend des Gebrauchs starken fremden elektrischen

Storungen oder StoBen ausgesetzt wird, kann es vereinzelt zu




Fehlfunktionen oder zu unkorrekten Datenanzeigen kommen. In
diesem Fall richten Sie sich nach den nachstehenden Angaben.
1. Driicken Sie den RESET Knopf.
2. Wenn “Reset” im Display erscheint, konnen Sie auler [ENTER]
jeden Knopf driicken.
Ist das Problem dadurch nicht behoben, driicken Sie ENTER
nochmals, um den Speicher von EasyPad zu starten. In dem Fall

verschwinden alle gespeicherten Daten.

Mutomatische A usschaltfunktion|
Wenn fiir etwa 5 Minuten keine Taste betdtigt wird, schaltet sich

EasyPad automatisch aus, um die Batterien zu schonen.

Einstellungen des LCD-Kontrastes|
Driicken Sie die Taste fiir die nationale Zeit und dann die Pfeiltasten,

und das Display heller oder dunkler werden zu lassen.

Eingabesymbold

1. Bewegen Sie den Cursor «, P, A oder V.

2. Um GroBbuchstaben zu setzen, driicken Sie [CAP.], und danach
nochmals CAP. fiir kleine Buchstaben.

3. Fiir den Symboleingabemodus driicken Sie [SYM], damit Sie aus

30 Symbolen auswihlen konnen. Um das gewliinschte Symbol zu
erhalten, driicken Sie [SYM] entsprechend oft an der Stelle, an der
Sie es einsetzen mochten.

Folgende Symbole stehen zur Verfligung:




[]

4. Es besteht die Moglichkeit, iiber die Buchstabensymbole weitere

Zeichen zu erhalten. Fur

die Bereiche

Telefon, Speicher,

Ausfithrungen usw. konnen Sie folgende Zeichen bekommen.

Driicken Sie zunichst [SYM] und darauf folgend den entsprechenden

Buchstaben, um das gewlinschte Symbol zu erhalten. Beziehen Sie

sich auf nachstehende Tabelle:

tatus CAPS aus CAPS ein
Alphabe
A 4> a>i >i> A>A>A>A
adi>E > >A>A>A

E EDeD>EDeE> ¢ E->E>E->E>E
R R R

Z 7>7 72>7

Y vy Y

U utDu->a->i U>U->U0->0

I i2>i>i>i [>i>i>1
@) 6202626 > 6> 5>2 [050>0>0>0 >0>2
S S8 $>8

D D D

N hl N->N->N

G ¢ C

C ¢>¢C c>¢




5. Driicken Sie [2nd], um zwischen dem Buchstaben- und dem

Zahlenmodus umzuschalten. Nummern, alphanumerische Buchstaben,

Symbole und “+ [ x +” kdnnen eingegeben werden.

Alphabetischer Eingabemodus

Numerischer Eingabemodus

AWERTYUIOP e MRS 789 -
ASDFGHJKL m woa R %456X
4P ZXCVBNMOBM 4r #HET 23 -
AV =l @ -« 2 5 A Y A[==]10 =+
LBatteriewechseJ
Batterieverwendung

Type Modell Menge Verwendung
Lithium Batterie CR2032 2 einheitlich.

* Vergessen Sie nicht, sich vor dem Batteriewechsel sdmtliche

wichtigen Informationen des Speichers zu notieren.

Vorkehrungen

Da die Batterien bei nicht vorschriftsméBiger Verwendung auslaufen

oder explodieren konnen, richten Sie sich genau nach folgenden

Anweisungen:

¢ Falls auslaufende Batteriefliissigkeit zuféllig in Thre Augen

gelangt, kann es zu schweren Verletzungen kommen. In dem Fall

spiillen Sie Thre Augen mit reinem Wasser, und suchen Sie

umgehend einen Arzt auf.

+  Sollte Fliissigkeit einer auslaufenden Batterie in Berithrung mit

Ihrer Haut oder Ihrer Kleidung kommen, sdubern Sie sofort mit

reinem Wasser.




¢+ Falls EasyPad fiir eine lidngere Zeit nicht gebraucht wird,
entfernen Sie die Batterien, um Beschéddigungen vorzubeugen,
und deponieren Sie ihn an einem sicheren Ort.

¢  Entfernen Sie leere Batterien aus dem EasyPad.

¢ Verwenden Sie keine unterschiedlichen oder teilweise
gebrauchte Batterien.

¢ Achten Sie beim FEinsetzen der Batterien auf die Polaritét, so
dass die Pluspolung korrekt ausgerichtet ist.

¢ Wegen Explosionsgefahr diirfen Batterien nicht ins Feuer
geworfen werden.

¢ Batterien auBBer Reichweite von Kindern deponieren.

¢ Wenn die Batterien leer werden, entfernen Sie sie aus dem
EasyPad, um Auslaufen und Korrosion im EasyPad zu
vermeiden.

Da die Batterien von EasyPad im Werk installiert wurden, ist es

moglich, dass sie vor dem spezifizierten Ablaufdatum leer sind.

Batterieersatz

¢ Stellen Sie sicher, dass das Gerdt vor dem Batteriewechsel
ausgeschaltet ist.
¢ Schalten Sie EasyPad erst ein, nachdem der Batteriewechsel

stattgefunden hat.

1. Driicken Sie [ON/OFF], um das Gerit auszuschalten.

2. Losen Sie die Schaube entgegen dem Uhrzeigersinn, und entfernen
Sie den Batteriefachdeckel auf der Riickseite des Gerites.

3. Beim Entfernen der Batterie verwenden Sie einen Kugelschreiber

oder einen dhnlichen Gegenstand. Verwenden Sie keinen
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mechanischen Bleistift oder einen scharfen spitzen Gegenstand.

4. Installieren Sie die neue Batterie mit der Plus-Seite nach oben.

5. Falls notwendig, wiederholen Sie Schritt 3 und 4 zum Wechsel
beider Batterien.

6. Setzen Sie den Batteriefachdeckel ein, und sichern Sie mit der
Schraube.

7. Nachdem die [ON/OFF] Taste gedriickt worden ist, schaltet sich

das Gerit nach 2 bis 3 Sekunden ein.

Achtung:

¢  Zeitangaben, andere Einstellungen und Eingaben kdnnen
verloren gehen, wenn die Batterien langer aus dem Gerit
entfernt werden. Ersetzen Sie die Batterien so schnell wie
moglich.

¢ Vergewissern Sie sich, dass nach dem Batteriewechsel alle

Einstellungen korrekt vorgenommen worden sind.

TEILII HAUPTFUNKTIONEN

Piepton ein/aus

Driicken Sie [2nd] und danach ' .

Sprache
Driicken Sie [2nd] und danach [MENU]. Wihlen Sie die

Spracheneingabefunktion, driicken Sie danach [ENTER], und suchen

Sie anschlieBend eine der sieben Sprachen durch Verwenden der
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Pfeiltasten aus, bestdtigen Sie , indem Sie [ENTER] driicken.
Priifen der Speicherfunktion

Driicken Sie [2nd] und danach [MENU]. Um zu Memory Check
zu gelangen, verwenden Sie die Pfeiltasten, und driicken Sie
[ENTER].

Memory Check erscheint im Display und gibt die verbleibende

Speicherkapazitét in Prozent an.

Dateneinstellung

Driicken Sie [2nd] und anschlieBend [MENU]. Um zur Date Set
Funktion zu gelangen, driicken Sie die Pfeiltasten und danach
[ENTER]. Wihlen Sie die Datenarten nach Verwendungshéufigkeit
durch Driicken der Pfeiltasten, und driicken Sie zur Bestétigung
[ENTER].

Modus |Tag-Monat-Jahr |Tag-Monat-Jahr |Tag-Monat-Jahr
(DD-MM-YYYY)|(MM-DD-YYYY) | (YYYY-MM-DD)

Jan. 23, 23-01-2004 01-23-2004 2004-01-23
2004

Hinweis:
¢+ Das gewdhlte Datenformat wirkt sich auf jeden Modus des

EasyPad aus.

Mit EasyPad konnen die lokale Zeit und die Weltzeit eingestellt

werden. Im Display stehen Thnen zwei Varianten zur Auswahl.
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Lokale Zeit Weltzeit
J J
2LON THU LON THU
2004-1-1 2004-1-1
00-03-00 0-00-00
Einstellen der lokalen Zeit
1. Befindet sich das Display in einem J
anderen Modus, driicken Sie zur "LON THU
Moduseingabe [Clock/Alarm] . _2004 -1-1
2. Driicken Sie [EDIT]. EasyPad gibt den 00-03-00
Modus fiir das Stellen der Uhr ein.
3. Suchen Sie durch Driicken der Pfeiltasten
Ihre Stadt. Falls notwendig, kann der g
Name der Stadt eingegeben werden. “LON THU
4. Driicken Sie ¥ , um den Cursor in die 2004-1-1
Position des Jahres zu bewegen. 00-03-00

5. Geben Sie das gewiinschte Jahr ein, und verfahren Sie ebenso mit

dem Tag und dem Monat.
6. Driicken Sie ¥ , um den Cursor in die
Position der Stunde zu bewegen.
7. Geben Sie die betreffende Stunde ein.
8. Verfahren Sie ebenso mit den Minuten

und Sekunden.

J

"LON  THU
2004-1-1
00-03-00

9. Zur Bestitigung driicken Sie [ENTER] . Die Uhr lauft ab der

gesetzten Zeit.

Setzen der 12/24 Stunden-Zeit (nicht: 24 Stunden)

-13-




Driicken Sie 12/24 entsprechend oft, um zum 12- oder

24-Stundensystem zu gelangen.

J
T LON THU
2004-1-1

cars A 12-01-00

OLON

CAPS

2004-1 -1

J
THU

0-01-00

Beim 12-Stundensystem wird Mitternacht mit A12-00-00 und Mittag

mit P12-00-00 angezeigt.

Setzen der Tageslicht-Nutzungszeit (DST:

Sommerzeit)

Driicken Sie einmal DST, um DST zu

setzen. “#” erscheint, wenn DST eingestellt

ist.

J
T"LON # THU
2004-1-1

caes A 1-00-00

Wechseln von der Weltzeitstadt zur Lokalzeitstadt

Fine andere Stadt in einer anderen Zeitzone kann an die Position der

Lokalzeitstadt nach Belieben gesetzt werden, ohne dass die

gespeicherte korrekte Zeit eingestellt werden muss.

1. Driicken Sie [Clock/Alarm] zum Anzeigen des Weltzeitmodus.

2.Um die neue Lokalzeitstadt einzugeben, widhlen Sie durch

Betitigen der Pfeiltasten die gewiinschte Stadt.

3. Um die Stadte zwischen Lokalzeit und Weltzeit zu dndern, driicken

Sie [Edit]. Die vorige Lokalzeitstadt ist die gegenwirtige Weltstadt,
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und die frithere Weltstadt ist die gegenwirtige Lokalstadt.
4. Zur Uberpriifung der Lokalstadt driicken Sie [Clock/Alarm].

EasyPad verfligt tiber drei Alarmstufen:
1. Téglicher Alarm: ertont tiglich zu einer festgelegten Zeit, wobei
= im Display erscheint.
2. Stiindlicher Alarm: ertdnt stiindlich zu einer festgelegten Zeit,

Es

wobei im Display erscheint.

3. Planungsalarm: ertdnt zu einer festgelegten Zeit der Planungslisten.
Die Alarmstufen werden im Alarm-Einstellmodus (,,ALARM

SET* bzw. ,,ALARM EINST.*) durch mehrfaches Driicken von
[Clock/Alarm] aktiviert bzw. deaktiviert.

Mit jeder Taste kann der Alarmton ausgestellt werden.

EIN/AUS des tiglichen und stiindlichen Alarms
1. Driicken Sie [Clock/Alarm], um den Alarmmodus zu wihlen.

2. Um zwischen den drei Alarmstufen zu wihlen, betitigen Sie die
Pfeiltasten.

3. Driicken Sie « oder » einmal, um den Alarm ein- oder

auszustellen.
J J
ALARMI1 ALARM1
O {iwy
CAPS -=- == CAPS 00-00 -1-
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Hinweis:

¢ Der Alarm ist auch in Funktion, wenn EasyPad ausgeschaltet ist.
Einstellen der tiglichen Alarmzeit

1. Fiir die Wahl des Alarmmodus driicken Sie [Clock/Alarm].

2. Driicken Sie einmal € oder P , um den Alarm ein- oder

auszuschalten.
3. Um die Zeit zu spezifizieren, driicken Sie [EDIT].
4. Geben Sie die gewlinschte Zeit ein.
5. Driicken Sie [ENTER].
Hinweis:
¢ Wenn der Alarm ausgeschaltet ist, ertont kein Signal, obwohl im

Display “* angezeigt

Die links stehende Angabe “00” stellt die Stunden dar, die néchste
Angabe “00” steht fiir die Minuten, und die letzte Angabe “00”
reprisentiert die Sekunden. Der maximal einstellbare Stundenwert
liegt bei neunundneunzig, und beziiglich der Sekunden und Minuten
liegt er bei neunundfiinfzig. Sie konnen die Einstellung durch
Direkteingabe der Zahlen oder durch Driicken von A oder V¥
vornehmen.

Eingeben und Setzen der Zeit

1. Driicken Sie [Clock/Alarm], um den Count Down Modus zu
wihlen.
Geben Sie die gewliinschte Zeitzahl ein, wie oben angegeben.

3. Driicken Sie [ENTER] , um den Count Down zu starten.
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4. Driicken Sie nochmals [ENTER], um den Lauf zu stoppen.
5. Wenn der Zeitlauf endet, ertont automatisch ein Signal, und mit

jeder anderen Taste kann gestoppt werden.

Es gibt zwei Listen, eine flir den personlichen und eine fiir den
geschéftlichen Bereich. Driicken Sie einmal [Tel] fiir Personlich und

zweimal fir Geschift.

4 P 4 B
PERSONAL? BUSINESS?

CAPS CAPS

In jeder Kategorie befinden sich folgende Felder:

NAME, ADDRESS, HOME, FAX, CELL, E-MAIL, URL and NOTE

Hinweis:

¢ Sie konnen maximal 36 Zecichen bei den Feldern NAME,
ADDRESS, E-MAIL and URL und maximal 36 Ziffern im
Nummernfeld (2. und 3. Zeile) einsetzen. “F” and “P” kdnnen

bei den Nummernfeldern eingegeben werden.

Telefoneingabe
<Beispiel>  p
1. Driicken Sie [Tel], und wihlen Sie

PERSONAL?

“PERSONAL” aus.

2. Geben Sie den Name ein, z. B. “Wayne”.
(Siehe 2. Bild rechts.)

3. Driicken Sie V¥ fiir die Eingabe in das Adressfeld.

CAPS
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4.
5.

Geben Sie z.B. “Apple Road” ein. Name J P
Driicken Sie ¥ fiir die Eingabe in das Wayne_

Lokalfeld, um die Hausnummer einzugeben, z. | cars

B. “585”.

. Driicken Sie V¥ fiir die Eingabe der Fax-Nr., z. B. “585”.

7. Driicken Sie V¥ fiir die Eingabe der Tel.-Nr., z. B. “585”.

10

. Driicken Sie V¥ fiir die Eingabe der E-Mail Adresse, verwenden

Sie das Zeichen “@” fiir das korrekte Symbol.

. Driicken Sie V¥ fiir die Eingabe in das URL Feld, geben Sie z. B.

www.vahoo.com ein.

. Driicken Sie V¥ fiir die Eingabe von Notizen. Driicken Sie
[ENTER], um alle Eingaben sofort zu speichern, und rufen Sie
dann nochmals “PERSONAL” auf.

Suchen, Aufzeigen und Loschen der Telefonkartei

1.

A.

B.

Es gibt zwei Arten, um die gewiinschte Kartei zu finden..

Driicken Sie [Tel], und wihlen Sie eine Kategorie aus. Driicken
Sie die Pfeiltasten, um alle Karteien zu durchsuchen.

Driicken Sie [Tel], und wéhlen Sie eine Kategorie aus. Geben
Sie die Anfangszeichen ein, und driicken Sie dann die Pfeiltasten,

um die gewlinschten Karteien zu finden.

Hinweis: Falls keine Daten zutreffen, erscheint “NOT FOUND!”,

und danach ist wieder das anfangliche Display zu sehen.

Sobald Sie die gewiinschte Kartei gefunden haben, driicken Sie
[EDIT], um die Kartei zu 4ndern. Verwenden Sic «, », A ,
Vv , um den Cursor auf oder ab, rechts oder links zu bewegen.
Driicken Sie [INS], um zwischen dem Eingabe- und

Uberschreibmodus zu wechseln. Um zu speichern, driicken Sie
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[ENTER].

3. Driicken Sie [DEL], wenn Sie die gewiinschte Kartei gefunden
haben und anschlieBend [ENTER], um die Datei zu 16schen.
Um die Loschung riickgdngig zu machen, konnen Sie aufler
[ENTER] jede Taste driicken.

LSmartScheduleTM |

Planereingabe

<Beispiel>

Ein Projekttreffen findet am 13. Oktober 2004 zwischen 10:00 und
11:00 Uhr statt.

1. Driicken Sie fir die FEingabe des iy
Planermodus [Schedule/To Do/Memo]. SCHEDULE?
2. Geben Sie den Inhalt der Planung ein.

Insgesamt 36 Zeichen stehen Thnen hierbei  |caps

zur Verfiigung, z. B. “NEW PROJECT ™.

(Siehe 2. Bild rechts.) J
3. Driicken Sie ¥ fiir die Eingabe des NEW  PROJECT
gewiinschten Datums. 01-01-2004
cars  00-00

4. Driicken Sie Vv fiir die Eingabe der

gewiinschten Zeit. Zum Speichern driicken Sie [ENTER]. Genau
zu der Zeit ertont der Planeralarm. Das Display zeigt nach einiger
Zeit “SCHEDULE” an.

Hinweis:

¢+ Wenn die lokale Uhrzeit die Erinnerungszeit erreicht, ertont der

Alarm fiir etwa 30 Sekunden, auch wenn EasyPad ausgeschaltet
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ist. Jede beliebige Taste kann gedriickt werden, um den

Alarmton auszuschalten.

Suche, Anzeige und Loschen der Planerkartei

1.

A.

B.

Es gibt zwei Moglichkeiten, die gewiinschte Kartei zu finden:
Driicken Sie [Schedule/To Do/Memo]. Bewegen Sie die
Pfeiltasten, um alle Karteien zu durchsuchen.

Driicken Sie [Schedule/To Do/Memo]. Geben Sie die
Anfangszeichen ein, und bewegen Sie danach die Pfeiltasten auf

oder ab.

Hinweis: Falls keine Daten zutreffen, erscheint “NOT FOUND!”,

und dann ist wieder das urspriingliche Display zu sehen.

Wenn die gewiinschte Kartei gefunden worden ist, driicken Sie
[EDIT], um die Kartei zu verdndern. Verwenden Sie «, P, A,
v , um den Cursor nach oben, unten, rechts oder links zu
bewegen. Driicken Sie [INS], um zwischen dem Eingabe- und
dem Uberschreibmodus zu wechseln. Zum Speichern driicken
Sie [ENTER].

Wenn die gewiinschte Kartei gefunden worden ist, driicken Sie
[DEL] und geben dann [ENTER] ein, um die Kartei zu
entfernen. Aufler [ENTER] konnen Sie jede Taste driicken, um

die Stornierung riickgidngig zu machen.

Eingabe Planerkartei




<Beispiel>

Sie miissen William heute anrufen.

1. Driicken Sie [Schedule/To Do/Memo],

um den Erledigen-Modus einzugeben.

2. Geben Sie den Planerinhalt ein. Es
stehen Thnen insgesamt 36 Zeichen zur
Verfiigung, z. B. ,,Call William* (s. 1.
Bild rechts).

3. Driicken Sie ¥ fiir die vorrangige
Nummer von 1 (hoch) bis 9 (tief), indem Sie
die Nummentasten wéhlen. Driicken Sie <
oder P, um zwischen “Pending”(unerledigt)
and “Done”(erledigt) zu schalten. (Siehe 2.
Bild auf der rechten Seite.)
4. Driicken Sie v fiir die Eingabe von
Datum und Zeit.
5. Driicken Sie [ENTER], um die Liste
,» 10O DO* (Erledigen) zu speichern.

TO DO?

CAPS

J
CALL LLIAM
P2004-01-01
caps 00-00

SHIFT LOCK J'
PRIORITY: 1->P
P2004-01-01
caps 00-00

Suche, Anzeige und Loschen der To Do Kartei

1. Es gibt zwei Moglichkeiten, die gewiinschte Kartei zu finden:

A. Driicken Sie [Schedule/To Do/Memo].

Driicken Sie die

Pfeiltasten, um alle betreffenden Karteien zu finden.
B. Driicken Sie [Schedule/To Do/Memo]. Geben Sie die

Anfangszeichen ein, und driicken Sie dann die Pfeiltasten, um




die gewiischte Kartei zu finden.

Hinweis: Falls keine Daten zutreffen, erscheint “NOT FOUND!”, und

dann ist wieder das anfingliche Display zu sehen.
2. Ist die gewiinschte Kartei gefunden worden, driicken
Sie [EDIT], um die Kartei zu &ndern. Verwenden Sie <, »,
A , ¥ ,um den Cursor nach oben, unten, rechts oder links
zu bewegen. Driicken Sie [INS], um zwischen dem
Eingabe- und Uberschreibmodus zu wechseln. Zum
Speichern driicken Sie [ENTER].

3. Sobald Sie die gewiinschte Kartei gefunden haben,
driicken Sie [DEL] und danach [ENTER], um die Kartei zu
entfernen. Sie konnen auBler [ENTER] jede Taste zum

Stornieren wihlen.

Eingeben der Speicherkartei

<Beispiel>

Geben Sie Thr Passwort ein: 12AB7979 By
1. Driicken Sie [Schedule/To Do/Memo], um Memo?

den Speichermodus einzugeben.

2. Geben Sie den Speicherinhalt ein. Es stehen |caps

Thnen insgesamt 36 Zeichen zur Verfiigung.

2

Beispiel: “Tomorrow is my birthday.

<
(Siehe 2. Bild rechts.). Driicken Sie « ,um . !
sich den ganzen Inhalt anzusehen. my birthday.
3. Driicken Sie Vv ,um die Nummer
CAPS




einzugeben. In dieses Feld konnen Sie 36 Zahlen eingeben.Der
Platz ,“-”, “F” und “P” kann in die 2. und 3. Zeile eingegeben
werden.

Driicken Sie [ENTER] zur Speicherung der Speicherliste.

Suche, Anzeige und Loschen der Speicherdatei

1.

A.

B.

Es gibt zwei Moglichkeiten, die gewlinschte Kartei zu suchen.
Driicken Sie [Schedule/To Do/Memo]. Driicken Sie die
Pfeiltasten, um alle betreffenden Karteien zu suchen.
Driicken Sie [Schedule/To Do/Memo]. Geben Sie die
Anfangszeichen ein, und driicken Sie dann die Pfeiltasten, um
die gewiinschten Karteien zu suchen.
Hinweis: Falls keine Daten zutreffen, erscheint “NOT FOUND!”,
und das anféngliche Display wird wieder angezeigt.
Wenn die gewliinschte Kartei gefunden worden ist, driicken Sie
[EDIT], um die Kartei zu dndern. Verwenden Sic <€, », A , V.,
um den Cursor nach oben, unten, rechts oder links zu bewegen.
Driicken Sie [INS], um zwischen dem FEingabe- und dem
Uberschreibmodus zu wechseln.
Driicken Sie [ENTER], um die Speicherung vorzunehmen.
Wenn Sie die gewiinschte Kartei gefunden haben, driicken Sie
[DEL] und anschlieend [ENTER], um die Kartei zu 16schen.
Sie konnen auBler [ENTER] jede Taste driicken, um die

Stornierung riickgéingig zu machen.

Der im EasyPad eingebaute leistungsstarke Rechner kann




arithmetische Kalkulationen bis zu 10 Stellen durchfiihren.
Driicken Sie [Calculation/ Conversion], um den Rechnermodus
einzugeben. Jedes Mal, wenn Sie die Taste driicken, schaltet das

Display wie folgt um:

Rechner-> Wihrungsumrechnung = Metrische Umrechnung

1

Hinweis:

¢  Error (Irrtum) wird angezeigt, wenn das zu errechnende
Ergebnis die vorgesehenen 10 Stellen des Rechners tiberschreitet
oder wenn eine Zahl durch Null dividiert wird. Driicken Sie
[CE] , um “error” zu beheben

Im Folgenden finden Sie die Vorgaben einer Kalkulationen.

a. Eine Mischkalkulation wie nachstehend ist verfiligbar:

Taste DISPLAY

Ax A

BL AxB

C+ (AXBI1[1C

DI (JAXBLCO+D

E[] (UAXBLIC+DUE
b A" Kalkulation wie nachstehend:

Taste DISPLAY

Ax A

O A

O A’

¢ Konstante/wiederholte Kalkulation wie nachstehend:




Addition Subtraktion

Tasten DISPLAY Tasten DISPLAY

All A All A
B[ AlIB B[ AlIB
Cu BlIC Cu CLB
DUJ BLID DUJ DB
Multiplikation Division

Tasten DISPLAY Tasten DISPLAY
Ax A A+ A
B[ AxB B[ A+B
Cu AxC Cu C+B
DUJ AxD DUJ D+B

. Mark-up/Diskont/[ I-Rechnung

Mark-up

Tasten DISPLAY Tasten DISPLAY

AX A Al A

B[ AxB/100 BlJ ATAxB/100
0= AAXB/100

Diskont/%

Tasten DISPLAY Tasten DISPLAY

AX A Al A

B[ AxB/100 BlJ ATAxB/100

0= ATIAXB/100




e. Weitere vier Grundrechenarten mit negativen Zahlen

Addition Subtraktion

Tasten DISPLAY Tasten

U] 0 U]

All LA All

BL OAOB BL

Multiplikation Division

Tasten DISPLAY Tasten

U] 0 U]

Ax LA A+

B[ [JAxB B[

CO HAxXC CO
Hinweis:

C/CE Taste zur Korrektur/zum Loschen des zuletzt eingegebenen

Operanden sowie der letzten Rechenaktion.

DISPLAY
0
LA
LJALIB

DISPLAY
0
LA
LJA+B
C+B

Speicherfunktionstasten : M[], M1, MR, MC, MRC

Addition Subtraktion
Tasten  Display Memory Tasten  Display Memory
AM+  AM A AM- AM JA
BM+ BM AUB B M- BY JIALB

-26-




Multiplikation Division

Tasten Display Memory Tasten  Display =~ Memory
Ax A 0 A+ A 0
B M+ AxBM AxB BM+  A+BM A+B

Conversion

Die Umrechnung besteht aus zwei Teilen: der Wahrungsumrechnung
und der metrischen Umrechnung.

Wihrungsumrechnug

Es gibt 5 Einheiten programmierbarer Umrechnungen. Jede Einheit

verfiigt iiber eine Anzeige von zehn Stellen.

Nachstehend zwei Beispiele fiir das Einstellen eines neuen
Wahrungsumrechnungskurses, und wie damit zu verfahren ist.
<Beispiel>

1 HKD =4.2 NTD

Taste ein DISPLAY
[Calculation/ Conversion]| SHIFT LOCK ¥
driicken, um CAD=> USD
Wahrungssumrechnungsmodus zu
wiihlen. CAPS 0.
Pfeiltasten driicken, um SHIFT LOCK ¥
gewiinschte Wihrungsumrechnung JPY = USD
zu wihlen.
Beispiel: JPY->USD CAPS 0.
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[2nd], [EDIT] driicken fiir den

einzugebenden Modus. JPY = USD
CAPS 0.
“H K D” eingeben. J
HKD_ = USD
CAPS 0.
» driicken, um den Crursor zu 4
einer anderen Wihrung zu fiihren. HKD = USD
CAPS 0.
“N T D” eingeben. s
HKD = NTD_
CAPS 0.
[ENTER] driicken, um den Kurs SHIFT LOCK ¢
einzugeben. HKD = NTD
CAPS 0.
Geben Sie den Kurs “4.2” ein. SHIFT LOCK ¥
HKD = NTD
CAPS 4.2




Driicken Sie [ENTER] , um die

Einstellung zu speichern.

HKD = NTD

CAPS 4.2
Hinweis:
¢ Driicken Sie [CE] , um den Modus zu verlassen.
<Beispiel>
121 HKD = 508.2 NTD
Taste ein DISPLAY
Driicken Sie [Calculation/ SHIFT LOCKJ'

Conversion], um den
Wiéhrungsumrechnungsmodus zu

wahlen.

EURO = USD

CAPS 0.

Driicken Sie die Pfeiltasten, um die

Wihrungsumrechnung zu wéhlen.

SHIFT LOCKJ

HKD = NTD

Beispiel: HKD—>NTD
CAPS 4.2
Durch Driicken von <« kann der SHIFT LOCKJ'
Umrechnungsweg gedndert werden. HKD <€ NTD
CAPS 0.238095238
Geben Sie “1 2 17 ein. SHIFT LOCK J

HKD € NTD

121

CAPS




Umrechnung kontinuierlich

Driicken Sie fiir die Umrechnung die SHIFT LOCK J'

Taste » . HKD = NTD
CAPS 508.20

Driicken Sie [ENTER], um die SHIFT LOCK J'

HKD = NTD

durchzufiihren.

CAPS 2134.44
Metrische Umrechnung
Die  metrische  Umrechnung ist in der Lage, eine

10-Stellen-Kalkulation auszufiihren.

Metrische Umrechnungsmuster:

inch & cm (centimeters)

yard & m (meters)

mile & km (kilometers)

c()y © ()

ft (feet) < m (meters)

oz (ounces) < g (gram)

Ib (pounds) < kg (kilograms)

gal (US gallons) <& liter (US)

gal (UK gallons) <& liter (UK)

<Beispiel>

Rechnen Sie 100 Feet in Meter um.




1. Driicken Sie [Calculation/ Conversion], um den metrischen

Umrechnungsmodus zu wéhlen.

2. Driicken Sie die Pfeiltasten, um die
gewlinschte metrische Umrechnung zu
wihlen.

3. Geben Sie den Wert “100” ein.

Driicken Sie P oder [ENTER], um zu
dem Ergebnis “30.48” zu gelangen..

Hinweis:
¢+ Verwenden Sie P oder € , um den
Umrechnungsweg zu dndern. Driicken

Sie [CE] , um das Ergebnis zu 16schen.

\Country Code{

SHIFTLOCK J
ft 9 m
CAPS 0.3048
SHIFT LOCK J’
ft 9 m
CAPS 100
SHIFT LOCK J'
ft 9 m
CAPS 30.48

Hier bieten wir Ihnen 120 Léinder- und Bereichstelefoncodes an, die

Ihnen den gewliinschten Léndertelefoncode nennen. Sie finden

diesbeziigliche detaillierte Angaben im Anhang.

Im Modus werden insgesamt fiinf Suchmoglichkeiten angeboten.

Driicken Sie als erstes [Country Code], und verfahren Sie dann wie

folgt.

1. Driicken Sie die Pfeiltasten, um die alphabetisch angeordneten

Léandercodes zu suchen.

2. Geben Sie den vollstdndigen Namen des Landes ein, wonach Sie

suchen, ein und driicken Sie dann die Pfeiltasten.

3. Geben Sie den/die ersten Buchstaben, wonach Sie suchen, ein.

Driicken Sie dann die Pfeiltasten, um das gewiinschte Land und




seinen Code, angegeben in alphabetischer Reihenfolge, zu

finden.

4. Geben Sie bei einigen Lidndern die  speziellen
Léanderabkiirzungen ein, suchen Sie dann mit den Pfeiltasten die
entsprechenden Daten. Wenn die Abkiirzungen auf mehrere
Léander zutreffen, werden alle angezeigt, wenn Sie die Pfeiltasten
driicken.

5. Geben Sie die vollstindige Codenummer ein, und driicken Sie
dann die Pfeiltasten, um die Daten mit dem Ladndernamen und
den Code zu sehen.

<Beispiel> ’

1.  Driicken Sie [Country Code]. C_

2. Geben Sie den Buchstaben “C” ein.

3. Driicken Sie die Pfeiltasten, und fiir CAPS
einige Zeit erscheint im Display By
“Cambodia” . Gehen Sie mit den Cambodia
Pfeiltasten zuriick, zeigt das Display
“Czech Republic”. CAPS 855

4.  Geben Sie “HK” ein.

5. Driicken Sie die Pfeiltasten. Einige Zeit iy
lang eischeint im Display “Hong Kong”. HK

Hinweis: CAPS

Wenn ecin Suchwort nicht zu finden ist,

erscheint im Display “NOT FOUND!” ’

Hong Kong(HK)
CAPS 852




Vier Sprachen, Englisch, Deutsch, Spanisch und Franzésisch kdnnen
untereinander {ibersetzt werden; ihre Abkiirzung heiflen entsprechend
ENG, DEU, SPA und FRA. Die maximale Wortldnge kann 36 Zeichen
beinhalten.

Die Vorgehensweise zur Eingabe stellt sich wie folgt dar:

Driicken Sie P oder € , um zwischen der Eingabesprache und der
Zielsprache umzuschalten.

Ausgangssprache ist die Sprache, von der der Pfeil ausgeht
Zielsprache ist die Sprache, auf die der Pfeil deutet.

Mit den Pfeiltasten konnen Sie Ausgangssprache sowie Zielsprache

wihlen.

<Beispiel>
1. Driicken Sie die Taste  TRANSLATOR].
2. Driicken Sie P oder <« ,um

zwischen Ausgangssprache und

J
ENG -> DEU

Zielsprache zu schalten, oder driicken Sie

A and Vv | oder dic Pfeiltasten. Sie
J

ENG -> SPA

kénnen z. B. zwei Mal V¥ driicken, um
Spanisch als Zielsprache zu wiéhlen.
3. Geben Sie das Wort “rain” ein.

Driicken Sie fiir die Ubersetzung




5.

Hinweis:

Wird das eingegebene Wort nicht gefunden,
nachdem [ENTER] gedriickt worden ist,
zeigt das Display “NOT FOUND!” an, und ein

[ENTER]. Fiir eine Weile wird das

Ergebnis “lluvia” im Display angezeigt.

Spanish...

paar Sekunden spiter werden Thnen die in enger Beziehung stehenden

Indexworter angezeigt.

LS'ecret Fi unction\

Das integrierte Sicherheitsmanagement schiitzt Thre Daten wie TEL,
MEMO, SCHEDULE and TO DO (Telefon, Speicher, Planung,

Erledigungen) durch ein Passwort vor unbefugtem Zugriff. Das

Passwort kann sechs Zeichen beinhalten.

Passworteingabe

1. Mit dem Passwort sollte ausgesprochen sensible umgegangen
werden.

2. Driicken Sie in der lokalen Zeit auf ™,

3.  Geben Sie die Zeichen ein, die Sie verwenden wollen..

4. Driicken Sie [ENTER].

5. Im Display erscheint “RE-ENTER?”. Geben Sie Thr Passwort
noch einmal ein.

6. Dricken Sie zur Bestitigung [ENTER], und die

Geheimfunktion ist eingeschaltet.

Nachdem die Geheimfunktion gesetzt ist und Sie TEL, MEMO,
SCHEDULE und TO DO wiéhlen, erscheint die Aufforderung zur




Passwort-Eingabe. Geben Sie das korrekte Passwort ein, und driicken
Sie zur Bestitigung [ENTER].

Passwort eingeben

1. DrickenSie €™ im Modus Home Clock (Lokalzeit).

2. Geben Sie das giiltige Passwort ein.

3. Driicken Sie [ENTER]. “EDIT PSSWD?” erscheint im Display.

4. Driicken Sie [ENTER], und geben Sie dann das neue Passwort
ein.

5. Driicken Sie [ENTER]. “RE-ENTER?” erscheint im Display.
Geben Sie Thr Passwort noch einmal an.

6. Driicken Sie [ENTER] zur Bestétigung.

Passwort loschen

Driicken Sie @™ im Modus Home Clock (Lokalzeit).

Geben Sie das giiltige Passwort ein.

Driicken Sie [ENTER]. “EDIT PSSWD?” erscheint im Display.

Driicken Sie [ENTER].

Driicken Sie [CE]. “Deleted?” erscheint im Display.

Driicken Sie [ENTER] zum Loschen, und driicken Sie weitere

AN e

Tasten zum Stornieren.

Hammer-Spiel

Regeln: A und V¥ driicken, um den Hammer ® zu bewegen, und
driicken Sie [ENTER] oder [SPACE], und treffen Sie die stindig
aufsteigenden Segmente B mit dem Hammer. Wenn sich zwei
Segmente auf derselben Siule treffen und Sie diese nicht innerhalb

von einer Sekunde beriihren, ist das Spiel verloren. 999 ist der hochste




Punktestand, den Sie erreichen konnen.

1. Driicken Sie |[GAME], um das J
Hammerspiel zu wihlen. Eine Sekunde LEVEL 1?
lang wird “LEVEL 1?” eingeblendet. Das

Spiel bietet drei Ebenen, um Ihren |caps

Anspriichen zu entsprechen.
2. Driicken Sie die Pfeiltasten zur Auswahl, und bestétigen Sie Thre
Wahl mit [ENTER].

3. Das Spiel beginnt sofort. Driicken Sie i)
[ENTER] und kontinuierlich < und » ,

um die Segmente zu kicken.

co =

4.  Wenn das Spiel beendet ist, driicken Sie CAPS

[ENTER], um zum Ausgangsspielpunkt

zurlickzukehren.
Nach Beendigung des Spiels wird der Status beibehalten.
Keyboard Wiz
Regeln: Es handelt sich um ein Spiel mit 20 Ebenen (von “01” bis
“20”) in stetiger Geschwindigkeit (jede Ebene mit 12 Zeichen). Es
konnen Zahlen (0, 1-9) und Buchstaben (A-Z) in zufilliger Abfolge

erscheinen Wenn Sie Ebene 20 erreicht haben, ist das Spiel

gewonnen.
1. Driicken Sie [GAME], um zum Keyboard )
Wiz zu gelangen. KEYBOARD WIZ
2. Driicken Sie die Zahl der Ebene, oder
driicken Sie [ENTER], um mit Ebene 01 zu  |caps 05




beginnen. Beispiel: Geben Sie “05” ein.
3.  Um zu starten, driicken Sie [ENTER]. Die Buchstaben und

Zahlen tauchen kontinuierlich von rechts nach links auf.

4. Driicken Sie die korrekte Taste entsprechend J
dem ersten links erscheinenden Zeichen, z. B. FHJKKI

“F”, und dann wird es verschwinden.

5. Nachdem die Ebene 12 Zeichen gezeigt hat, |caps 05

springt sie auf Ebene 6 um, und die
Geschwindigkeit der eingeblendeten Zeichen wird sich erhéhen.

Wenn das Display 12 Zeichen zeigt, die Sie nicht rechtzeitig

finden konnen, bedeutet dies, dass Sie das By
Spiel verloren haben. HJKKIJ
Rese CAPS 05

Der Reset-Knopf (Riicksetztaste) befindet sich auf

der Riickseite des Gerites und ist mit “RESET” gekennzeichnet.
Fithren Sie den Reset-Vorgang durch, wenn Sie EasyPad das erste
Mal benutzen. Fiihren Sie einen diinnen stumpfen Gegenstand, etwa

wie ein Papierclip, ein, und driicken Sie den Reset-Knopf gefiihlvoll.
Nach dem Reset sind alle im Gerét gespeicherten Daten geldscht, und

EasyPad befindet sich im Hauptmenii-Status.
1.  Wenn Sie [RESET] driicken, erscheint “RESET?” Driicken Sie

[ENTER], um das Gerit in Reset-Position

. ) : J
zu bringen, oder driicken Sie andere Tasten,

) . CAPACITY o
um dies zu verhindern. %o

2. Eine Sekunde nach dem Reset wird die
CAPS 100

Kapazitit im Display angezeigt.




Teil III Spezifikationen & Anhang

Spezifikationen

Model: EasyPad™ CX

Display: 3-Zeilen- Display (obere Zeile: 12 Zeichen zu 5 x 7 Punkten

und 2. und 3. Zeile: 12 Ziffern zu 8§ Segmenten

Speicherkapazitit: bis zu 64,536 KB

Energiezufuhr: 3.0V (DC) (Lithium Batterie CR2032x2)

Lebensdauer der Batterie: (bei 25[7)

¢ etwa 400 Tage,
wenn die Daten kontinuierlich eine Stunde lang im Display
erscheinen und fiir die restliche Zeit keine Energie abgefordert
wird.

Abmessungen: 105mm x 72mm x 11.5mm

Anhang
1. Namen und Zeitdifferenz der Stadte

ZEITZONE |NAME DER ABKURZUNG |ZEITUNTER-
STADT SCHIED
01 LONDON LON +0




02 LISBON LIS +0
03 PARIS PAR +1
04 BERLIN BER +1
05 ROME ROM +1
06 AMSTERDAM AMS +1
07 BARCELONA BCN +1
08 HELSINKI HEL +2
09 CAIRO CAI +2
10 MOSCOW MOW +3
11 RIYADH RUH +3
12 TEHRAN THR +3.5
13 DUBAI DXB +4
14 KABUL KBL +4.5
15 KARACHI KHI +5
16 DELHI DEL +5.5
17 DHAKA DAC +6
18 YANGON RGN +6.5
19 BANGKOK BKK +7
20 BEIJING BEI +8
21 HONG KONG HKG +8
22 SINGAPORE SIN +8
23 TOKYO TYO +9
24 ADELAIDE ADL +9.5
25 SYDNEY SYD +10
26 GUAM GUM +10
27 NOUMEA NOU +11




28 WELLINGTON WLG +12
29 AUCKLAND AKL +12
30 TONGA TNG +13
31 MIDWAY MID -11
ISLANDS
32 HONOLULU HNL -10
33 ANCHORAGE ANC -9
34 LOS ANGELES LAX -8
35 DENVER DEN -7
36 CHICAGO CHI -6
37 NEW YORK NYC -5
38 TORONTO YYZ -5
39 CARACAS CCS -4
40 RIO DE JANEIRO RIO -3
41 MID ATLANTIC MAT -2
42 |- -2H -2
43 AZORES AZO -1
ISLANDS

2. Der Lindercode

120 Codes der Linder und Zonen mit einigen

Abkiirzungen lauten wie folgt:

Name Code
Afghanistan 93
Albania 355




Algeria 213
Angola 244
Argentina 54
Australia (AUS) 61
Austria 43
Bangladesh 880
Belgium 32
Bolivia 591
Botswana 267
Brazil 55
Bulgaria 359
Cambodia 855
Cameroon 237
Canada (CAN) 1
Central African Republic 236
Chile 56
China (PRC) 86
Colombia 57
Congo 242
Costa Rica 506
Croatia 385
Cuba 53
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Czech Republic 420
Denmark 45

Dominican Republic 1-809
Ecuador 593
Egypt 20
Equatorial Guinea 240
Ethiopia 251
Finland 358
France (FRA) 33
Gambia 220
Germany (GER) 49
Ghana 233
Greece 30
Guatemala 502
Guinea 224
Guyana 592
Honduras 504
Hong Kong (HK) 852
Hungary 36
India 91
Indonesia 62
Iran 98
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Iraq 964
Ireland 353
Israel 972

Italy (ITA) 39
Jamaica 1-876
Japan 81
Jordan 962
Kenya 254
Korea (North) 850
Korea (South) 82
Laos 856
Lebanon 961
Liberia 231
Libya 218
Lithuania 370
Luxembourg 352
Macao 853
Madagascar 261
Malaysia 60
Maldives 960
Mexico 52
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Monaco 377
Mongolia 976
Morocco 212
Mozambique 258
Myanmar 95
Namibia 264
Nepal 977
Netherlands (NED) 31
New Zealand 64
Nicaragua 505
Nigeria 234
Norway 47
Oman 968
Pakistan 92
Palestine 970
Panama 507
Paraguay 595
Peru 51
Philippines 63
Poland 48
Portugal (POR) 351
Puerto Rico 1-787
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Qatar 974
Romania 40
Russia (RUS) 7
Rwanda 250
Saudi Arabia 966
Senegal 221
Singapore 65
Slovak Republic 421
Slovenia 386
South Africa 27
Spain (ESP) 34
Sri Lanka 94
Sudan 249
Sweden 46
Switzerland 41
Syria 963
Taiwan 886
Tanzania 255
Thailand 66
Tunisia 216
Turkey (TUR) 90
Ukraine 380
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United Arab Emirates 971
United Kingdom (UK) 44
United States of America (USA) 1

Uruguay 598

Venezuela 58

Vietnam 84

Yemen 967

Zambia 260

Zimbabwe 263
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